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PROJEKT SAMMANFATTNING

Unga manniskor anvander idag internet for att utforska, ansluta, skapa och lara sig pa satt som aldrig forestallts.
Men digitala kommunikationer presenterar en paradox:

— For laga nivaer av digital kompetens accentuerar nackdel och utslagning pa arbetsmarknaden och samhillet.
— For mycket, okontrollerad anvandning av digitala medier kan leda till o6nskade online beetende som skadar
individernas interpersonella relationer och uppmuntrar odemokratiska varderingar.

Ungdomar ar sarskilt utsatta for bada dessa aspekter och fangas i den digitala mediekunskapsklyftan. Tillgangen
till media har vuxit snabbare dn vara utbildningssystems formaga att lara sig ansvarig anvandning.
Konsekvenserna av ett sadant vakuum ar mycket relaterade mot utmaningarna for social sammanhallning av vara
lands vaxande invandrargemenskaper och férandring av attityder till multikulturalism.

Av dessa skal ar EMPOWER utformat med ett tydligt mal: att forbattra ungdomarnas formaga att kritiskt bedoma
innehallet pa natet och sociala medier som de konsumerar och skapar, vilket ger dem majlighet att bli ansvariga
och sjalvsdkra digitala medborgare.

Projektets konkreta resultat, i form av intellektuella resultat (I0) och spridningsevent, kommer att stodjas av tre
Overgripande aktiviteter som kommer att I6pa genom hela projektet (Management, Spridning & hallbarhet och
Utvardering), vilket ocksa kommer att skapa immateriella resultat for att sakerstalla ett effektivt projekt
genomforande.

Av dessa resultat kan projektet férvantas uppna sina férvantade resultat med malgrupper och andra intressenter,
bland annat:

— Engagemang av intressenter som deltar i yrkesutbildning, utbildning, ungdomsarbete, kommunal och social
utvecklingspolitik fran ett tidigt skede i projektet genom feedback till 01 och spridning.

— Rekrytering av 60 utbildare och 60 elever/ungdomar som kommer att delta i utvecklingen av EMPOWER-kursen
och OERs, de kommer att dra nytta av att genomféra kursen och ge konstruktiv feedback.

EMPOWER har strukturerats noga for att ungdomar ska kunna kritiskt bedéma sociala och digitala media och
interagera mer ansvarsfullt online. Det kommer att géra det genom att 6ka utbildare, ldrare och
ungdomsarbetares kapacitet att leverera sadan utbildning pa ett engagerande och praktiskt satt.

EMPOWER-projektets unika struktur ger ett tillforlitligt satt att introducera mediekunskap och digital
medborgarutbildning for ungdomar i hela Europa. Dessutom visar det sig att det finns manga nya och innovativa
satt att 6ka unga manniskors sociala integration och medborgarengagemang samtidigt som de bidrar till det
Overgripande europeiska malet for social sammanhallning.
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| KATALOG MED BRA EXEMPEL FOR MEDIEKUNSKAP OCH KRITISK
TANKANDE FOR YRKESUTBILDNINGEN

Katalogen presenterar och rekommenderar mer effektiva satt att férmedla komplexa idéer kring
mediekunskap for medborgarskap for studenter och ungdomar. Katalogens innehall har samlats in av
alla partners, vilket berikade allas forstaelse och hjalpte partnerna att designa mer effektiva material
och 6ppna utbildningsresurser.

J BRA EXEMPEL

MMS, IRELAND

Empower Partnernamn MMS, IRLAND

Bra exempel Making Ireland Click

Kategori Kritiskt tdnkande
Digitala fardigheter
Mediekunskap

Huvudsakliga aktiviteter | Making Irland Click &r en multiplattformkampanj: TV, online och sociala
medier som ar dedikerade till att hjalpa manniskor att géra mer med
det digitala, stodja Irlands nationella digitala strategi och nationella
bredbandsplan.

Sammanfattning Making Ireland Click ar en kampanj serie med fyra delar, som styrs av
Irlands digitala mastare, David Puttnam, nar vi underséker behovet av
att alla medborgare ska vara digitalt litterara. Davids mal ar att
uppmuntra alla medborgare att géra mer med och ta vara pa online
teknik i det satt vi lever vara liv hemma, pa jobbet och i hur vi utbildar

nuvarande och kommande generationer.

DETAUER

1) Onskade resultat och Utrusta manniskor for att leva och arbeta i dagens digitala Irland - titta
paverkan t.ex. Vad forsoker | pa bade fordelar och nackdelar med digitalisering.
exemplet att uppna?

2) Strategiskt Irlandska TV Serier, Webbplats med sadkerhetskopiering av resurser och
tillvagagangssatt, hur information, Social Media Kampanj

uppnar man detta?
Program:

Fran och med den 31 oktober, pd RTE One kl. 19.30, undersoker varje
avsnitt en annan aspekt av digitalt deltagande i Irland.
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31 oktober - Episod 1: The First Click

| det har avsnittet traffar vi dldre och vuxna elever som bara borjar att
titta in i online varlden och ta reda pa vad det betyder fér dem att ta sitt
forsta klick.

7 november - Episod 2: The Education Race

Som en del av David Puttnams kampanj for reformering i utbildningen
undersoker denna episod upptagningen och anvdandningen av teknik i
Irlands skolor. Kan Irland fortsatta?

14 november - Episod 3: Connected Town

Vi avslojar hur introduktionen av hoghastighetsbredband paverkar
landsbygdsgemenskapen. Kan Davids hemstad Skibbereen bli en férebild
for landsbygdsforyngring?

21 november - Episod 4: Our Digital Lives
David forstar hur den digitala revolutionen paverkar vardagliga
beteenden och familjeférhallanden.

Hemsidan

Pa MakinglrelandClick.ie finns 6ver 100 resurser och kurser riktade mot
dem som vill komma igang online och de som redan &r online, som vill
gora mer. Utbver resurserna har webbplatsen nagra irlandska
medborgare som har tagit det forsta klicket, i en serie mini-
dokumentérer pa natet sponsrad av OpentEir, och ger
bakgrundsinformation for varje tv-episod och serie.

Sociala media

Anvanda sociala medier, Making Ireland Click pa resurser for online-
larande och framja digital integration i alla samhallssektorer. Anvandare
av sociala medier uppmuntras till #havethetalk med nagon néra dem, for
att forbattra den digitala kompetensen hos andra.

3) Roller och ansvar. Irlands digitala mastare David Puttnam hjartat i denna kampanj
Vem &r nyckeln i - http://www.davidputtnam.com
processen?

Sjalvledande larande uppmuntras pa hemsidan -
www.makinglrelandclick.ie

Uppmuntra dven larande tillsammans —
http://www.makingirelandclick.ie/take-part/

“Hjalp nagon annan gora mer med digitala ...
Kanner du nagon som inte anvander internet?
Kan din farmor anvdanda Dublin Bus-appen?
Har du en vdn som hatar att boka saker online?
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Eller kanske har din chef inte hdngt pa Twitter?
Tja, da ardet &r dags att du # havethetalk med dem!"

4) Vilka resurser finns?

Initialt finansierad men anvandare uppmanas att skicka resurser och
delta.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocessen. | digitala teman som visas.
Hur implementeras den

operativt?

Anvandning av traditionell media - TV for att 6ka medvetenheten om de

Webbplatsen erbjuder 6ppna resurser for att lara dig internetkompetens
och information om kurser. Innehaller ocksa en sékbar databas for att ta
reda pa vilket stéd som finns tillgangligt for aldre, larare och féraldrar,
samhallen och foretag i Irland.

Social Media-kampanjen har en online-konversation kring showens
teman. Se #makingirelandclick on Twitter.

6) Nyckelutmaningar

Den nationella bredbandsplanen &r igang, férsoker fa alla pa natet och
utvalda stader 6ver hela Irland med otroligt snabbt bredband. Men vad
ar meningen om folk inte anvander det? Eller inte ens vet vad man ska
gbra med det?

7) Viktiga Multiplattformens tillvagagangssatt garanterar stor rackvidd - de som

framgangsfaktorer inte ar online kan fa tillgang till tv-programmen.
Inriktad pa alla aldrar och férmagor - Digital kompetens och kritiskt
tankande galler fér unga och gamla.

Empower MMS, IRLAND

partnernamn

Bra exempel Digital Skills for Citizens Training

Kategori Kritiskt tdnkande

Digitala fardigheter
Mediekunskap

Huvudsakliga
aktiviteter

Klassrumsutbildning fér medborgare som aldrig anvant internet med
fortroende, motivation och fardigheter for att anvanda férdelarna med
dagens digitala varld.

Sammanfattning

Digital kompetens for medborgare ar ett nationellt projekt finansierat genom
programmet‘Getting Citizens Online’ inom Department of Communications,
Climate Action and Environment. | detta projekt kommer medborgare som
aldrig har anvéant internet att fa 10 timmars utbildning i klassrummet, utan
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kostnad. Lektioner ar strukturerade for att tacka grundldaggande fardigheter,
och ocksa tillata flexibilitet att tillgodose de sarskilda behov och preferenser
som identifierats av deltagarna.

DETALUER

1) Onskade resultat och Att ge medborgare som aldrig anvant internet med fértroende, motivation
paverkan t.ex. Vad forsoker | och fardigheter for att anvanda férdelarna med dagens digitala varld.
exemplet att uppna?

2) Strategiskt Amnena som levereras under Digitala fardigheter for medborgare bestar av
tillvagagangssatt, hur tva kdrnprogram. Program A bestar av 6 timmars undervisning medan
uppnar man detta? Program B bestar av de aterstaende 4 timmars undervisning.

Moduler under Program A ar obligatoriska. Dessa inkluderar;

e Introduktion till Internet

e Internet sdkerhet

e E-post

e Sokmotorer och webbplatser

e Online-regeringstjanster

e Genomfora vardagliga transaktioner
e Online rost- och videosamtal

e Anvandning av "Apps".

Modulerna under program B &r valfria. Minst tva av féljande moduler maste
véljas av deltagarna.
Modulerna som omfattas av Program B inkluderar;

e Specifika myndighetstjanster

e Sociala media

e Video, TV och Radio

e Shopping Online

e Instruktionsvideo for YouTube

e Internet bank

e Inklusive process- och sdkerhetsskyddet
e Digital fotografering

3) Roller och ansvar. Deltagarna maste anmala sig till utbildningen:
Vem ar nyckeln till
processen? Utbildningen levereras till 6 huvudmalgrupper, namligen; Aldersprofil 45+;

Jordbruksgemenskaper; Smaforetagare (<10 personer); arbetslésa personer
med funktionshinder & missgynnade grupper.

Levereras av 15 byraer 6ver hela Irland
e Age Action Ireland Ltd
e Ballyhoura Development Ltd
e County Sligo Leader Partnership Company Ltd
e ECDL Ireland Ltd t/a ICS Skills
e Family Carers Ireland Ltd
e Fast Track into Information Technology (FIT)
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e |E Domain Registry Ltd

e Irish Rural Link Co-operative Society Ltd

e Meath Community Rural & Social Development Partnership Ltd
e National Council for the Blind of Ireland (NCBI)

e Roscommon Integrated Development Company Ltd

e South East Community Training & Education Centre Ltd

e St. Catherine’s Community Services Centre Ltd

e The Cork Academy of Music Ltd

e Third Age Foundation Company Ltd

4) Vilka resurser finns?

Programmet finansieras av avdelningen for kommunikation, klimatatgarder
och milj6, 595 000 euro for att utbilda 7000 potentiella deltagare
rikstdckande i varje lan i Irland.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocessen. 1. Manniskor registrerar sig online e.g. in Roscommon -
Hur implementeras den

operativt?

https://rlpdigitalskillsforcitizens.com/Home/Register
2. Registrerade deltagare kontaktas och 5 veckors traningsplan inleds i
klasser om 10 deltagare

6) Nyckelutmaningar

Forsoker overtyga manniskor hur de kan dra nytta av kursen:

Kontakter: Hall kontakten med familj och vanner 6éver hela varlden via e-
post, sociala medier etc.

Spara pengar: Tillgang till en bredare marknad, lattare att jamféra priser,
vilket hjdlper dig att fatta battre kopbeslut.

Spara tid: Inte behdva resa eller kda for att utnyttja varor och tjanster (t.ex.
InternetBank, Bokningar, forsakringar etc.), som finns tillgdngliga online.

Underhallning: Hjalper dig att hitta hobbys, utforska andra kulturer, halla
dig uppdaterad med aktuella nyheter.

Utbildning: Gor det majligt for dig att utoka dina kunskaper och fardigheter,
later dig gora online kurser och underlattar livslangt larande i din egen takt.

7) Viktiga
framgangsfaktorer

Fokusera inte bara pa hur man bdérjar anvdanda internet men hur man boérjar
anvanda det pa ett sdkert satt.

Empower Partner
namn

MMS, IRLAND

Bra exempel

Incidental Learning

Kategori

Innovativa pedagogier

Huvudsakliga
aktiviteter

Oavsiktligt larande ar oplanerad eller oavsiktlig inlarning. Det kan intraffa nar du
utfor en aktivitet som inte ar relaterad till det som lars. Tidig forskning om detta
amne handlade om hur manniskor lar sig i sina dagliga rutiner pa sina
arbetsplatser.

For manga personer har mobila enheter integrerats i deras dagliga liv, vilket ger
manga mojligheter till tekniskt stodjande for tillfalligt larande. Till skillnad fran
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formell utbildning leds inte tillfalligt Iarande av en larare, det foljer inte heller en
strukturerad studieplan eller leder till formell certifiering. Det kan dock utl6sa
sjalvreflektion och detta kan anvandas for att uppmuntra eleverna att
rekonstruera vad som annars skulle kunna vara isolerade ldarandesfragment som
en del av mer sammanhangande och langsiktiga inldrningsprocesser.

Den viktiga forutsattningen for tillfalligt larande ar att nar en student gor nagot
som ar kul kan han lara sig en hel del utan att behdva marka det. Eleverna bor
tillatas att anta mal och ges material som gor att de kan hamta den 6nskade
informationen "i forbigdende". Det ar upp till kursdesigners att konstruera
situationer dar den faktiska kunskapen kan férvarvas naturligt. Detta ar grunden
for strukturen av tillfallig inlarning.

Sammanfattning

DETAILS

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad
forsoker exemplet att
uppna?

Tillfalligt larande dr ndgon form av oavsiktlig / indirekt / ytterligare / oplanerat
larande inom en informell eller formell inlarningssituation. Dess motsats ar
avsiktligt larande.

En tillampning av tillflligt larande (atminstone i dess breda definitioner) i
utbildningsforfarandet kan goras genom att representera fakta som behdver
laras genom ett material som ar intressant for eleven.

Oavsiktligt larande hanvisar till det faktum att manniskor lar sig mycket utan
uttrycklig avsikt att lara sig eller utan instruktion, som att ldra sig nya vokabular
genom imitation och social interaktion, lara sig sociala normer genom att spela
spel med andra barn, ldra geografi genom att resa eller surfa pa webben.

2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

Oavsiktligt larande ar vanligtvis en biprodukt av ndgon annan aktivitet. Det ar
spontant, ostrukturerat och eleven utvarderas.

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

Det &r vad som hander nar vi lar oss nagot nytt fran att titta pa tv, lasa en bok,
prata med en van, spela ett videospel eller sa manga sprakstudenter som reser
till ett annat land och omger oss med spraket.

Oavsiktligt larande sker alltid i samband med en annan aktivitet eller
erfarenhet. Till exempel spelar ett videospel pa ett annat sprak. | detta fall
spelar huvudaktiviteten spelet; larande av ordférrad ar en fordelaktig
biprodukt av att spela spelet.

De tre funktioner som gor oavsiktligt larande annorlunda fran avsiktligt larande
ar:

4) Vilka resurser finns?

- Det framijar njutning och deltagande.
- Det sker i en roligare och mindre begransad miljo.
- Det uppmuntrar nyfikenhet och larande.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Hur implementeras den
operativt?

Tricket ar att inte alls lara ut fakta, utan snarare att fa fakta pa vagen ..
Vi borde anvanda deltagarnas naturliga intresse sa att de ibland kommer 6ver
sddana fakta i samband med att de efterstravar sina intressen

6) Viktiga utmaningar

Medvetet ldrande ar vad som hander nar vi har ett visst syfte. Oavsiktligt
larande hander nar vi inte har ett specifikt mal i atanke. Av sjadlva naturen kan
tillfalligt larande vara lite svart att designa, mata och utvardera.
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De tva typerna av larande kompletterar varandra.

7) Viktiga Den snabba uppkomsten av ny teknik har medfért odndliga mojligheter att

framgangsfaktorer framja och uppmuntra tillfalligt Iarande i klassrummet.
Till exempel Videospel och pedagogiska appar ar framtradande bland
utbildningsresurser. Kunskapen ges enkelt i en flexibel, roligt satt, vilket
betyder att spelarna lar sig snabbare.

Empower MMS, IRLAND

Partnernamn

Bra exempel Larande genom argumentation

Kategori Innovativa pedagogier

Kritiskt tankande

Huvudsakliga
aktiviteter

Argumentation hjdlper eleverna att delta i kontrasterande idéer, vilket kan
fordjupa deras larande. Det gor tekniskt resonemang offentligt, for att alla ska
ldra sig. Det gor det ocksa majligt for eleverna att forfina idéer med andra, sa de
lar sig hur forskare arbetar tillsammans for att faststalla eller motbevisa
pastaende.

e Argument ar i grunden en kommunikativ 6vning, en social process
e Argument kraver anpassning av publiken

e Argument krdver att man upprattar trovardighet

e Argument, med utgangspunkt i logik, ar slutligen en évning i sprak

http://www.speaking.pitt.edu/student/argument/argumentbasics.html

Sammanfattning

Samarbetsargumentation ar en form av produktivt kritiskt tankande som praglas
av utvardering av pastaenden och stédjande bevis, 6verviagande av alternativ, se
nackdelar och férdelar och undersékning av konsekvenser.

DETALIER

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad
forsoker exemplet att
uppna?

Nér eleverna argumenterar pa vetenskapliga satt lar de sig att lyssna aktivt och
svara konstruktivt till andra.

Sammanfattande argumentation ar ett viktigt satt att studera kritiskt tankande,
resonemang och problemlésning (Cho & Jonassen, 2003; Jonassen & Kim,
2010).

2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

Larare kan fa igang meningsfulla diskussioner i klassrummet genom att
uppmuntra eleverna att stalla 6ppna fragor, omformulerar kommentarer pa
mer vetenskapligt sprak och utveckla och anvanda modeller for att konstruera
forklaringar.

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

For att styra samarbetsorientering anger larare de olika komponenterna (t ex
position, orsak, bevis, motargument och repetition) av antingen en individuell
argumentation eller samarbetsargumentationen. Genom att fokusera pa olika
aspekter av argumentation kan lararen hjalpa studenter att presentera varje
aspekt av argumentation pa ett tydligt satt.

4) Vilka resurser finns?

Nagra exempel pa lektionsplaner
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Focus: “Convince Me”!: An Introduction to Argumentative Writing Common
Core Writing Standard 1

https://www.scholastic.com/teachers/lesson-plans/teaching-content/game-
persuasion/

5) Steg-for-steg
implementeringsprocess.
Hur implementeras den
operativt?

Forskare (Kuhn, 1993; Toulmin, 1958; Walton, 1996) har definierat de
vasentliga delarna av argumentation: position, skal, bevis, motargument och
motsattning. En position hanvisar till en asikt eller slutsats om huvudfragan
som stods av anledning. Bevis dr en separat idé eller ett exempel som stoder
anledning (eller motargument / repetition). Motargument hanvisar till ett
pastaende som avvisar en annan stallning eller ger motstand. En motsattning ar
ett pastaende som motbevisar ett motargument genom att visa att
motargumentet ar ogiltigt, saknar sa mycket kraft eller korrekthet som den
ursprungliga argumentationen, eller bygger pa ett felaktigt antagande

6) Viktiga utmaningar

Lararens roll ar nodvandig for att delvis genomfora argumentation, eftersom
deras tro pa argumentation kan paverka huruvida och hur denna
vetenskapspraxis integreras i deras klassrum.

Professionell utveckling kan hjalpa larare att lara sig dessa strategier och
overvinna utmaningar, till exempel hur man delar sin intellektuella expertis
med deltagrna pa lampligt satt.

7) Viktiga
framgangsfaktorer

Fardigheter for att lyssna, prata, argumentera och interagera ar nyckeln till
framgangen for denna pedagogik.

Fyra Stegs bemotande - bryter ner den primara metoden for att direkt kollidera
med ett argument.

Korsundersokning - Ger tips for att fraga och svara pa fragor under den angivna
perioden i en debatt.

Bevisformat - Visar hur bevis i en debatt presenteras for att sdkerstalla att all
nodvandig kallinformation ar tillganglig.

Se mer pa :
http://www.speaking.pitt.edu/student/argument/argumentguide.html

Cebanc, Spanien

Empower Partnernamn

Cebanc, Spanien

Bra exempel Intef.
Kritiskt tdnkande
Kategorier Digitala fardigheter

Innovativa pedagog
Mediekunskap

Huvudsakliga aktiviteter

Forberedelser och spridning av studiematerial och andra dokument som stéder
larare, utformning av modeller fér utbildning av larare och genomférande av
specifika program i samarbete med de autonoma samfunden, som syftar till att
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undervisa om vetenskaplig och didaktisk uppdatering till larare.

Forberedelser och spridning av material i digitalt och audiovisuellt stod av alla
kunskapsomraden, sa att informations- och kommunikationsteknik ar ett vanligt
arbetsverktyg i klassrummet for larare i olika utbildnings stadier.

Forverkligandet av specifika program, i samarbete med de autonoma samfunden,
inom tillampningsomradet i informations- och kommunikationsteknikens klassrum.
Underhall av institutionens utbildningsportal och skapandet av sociala natverk for att
underlatta utbyte av erfarenheter och resurser bland larare.

Sammanfattning

Statens institut for utbildningsteknik och lararutbildning ar enheten for utbildnings-,
kultur- och idrottsministeriet som ansvarar for integrationen av IKT i utbildnings
stadier utanfor universiteten.

DETALIER

1) Onskade resultat och

exemplet att uppna?

paverkan t.ex. Vad forsoker  |Syftar till att I3ra utbildare fran alla utbildningsnivaer att férvarva digitala

kompetenser for att forbattra sina laroplaner och vara kritiska for
anvandningen av denna teknik.

Certifikat ges till larare i de kompetenser de behdver av MOOCS och badges
efter att de gjort en sjalvutvardering.

2) Strategiskt

man detta?

tillvagagangssatt, hur uppnar |utvardering, tillgang till bildwebbplats, badges etc.

Webbplatsen (http://educalab.es/intef) innehaller alla n6dvandiga delar:

3) Roller och ansvar.

Vem ar nyckeln till processen? |Statens institut for utbildningsteknik och lararutbildning &r enheten for

utbildnings-, kultur- och idrottsministeriet som ansvarar for integrationen av
IKT i utbildnings stadier utanfor universiteten.

4) Vilka resurser finns?

Resurserna kommer fran utbildningsministeriet

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess. Hur | Webbplatsen ar huvudportalen till hela projektet. Den har en stor narvaro i
implementeras den operativt? |sociala medier for att sprida alla program och projekt och deadlines eller varje

kurs de erbjuder

6) Viktiga utmaningar

Uppmuntrar medvetenheten om att vara certifierad och forsta rollen som
sociala medier har.

7) Viktiga framgangsfaktorer |Fa certifierade larare i de viktigaste digitala kompetenserna

Empower Partnernamn

Cebanc, Spanien

Bra exempel

Prest-Gara, former Garatu
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Kategorier

Digitala fardigheter
Innovativa pedagoger
Mediekunskap

Huvudsakliga aktiviteter

Lopande lararutbildning, bade online och klassrumsutbildning

Sammanfattning

Lépande lararutbildning. Gratis for lararna. Kurslistan finns pa féljande hemsida:
http://www.prestgaraentidadeak.net/ikastaroak/

Varje ar vaxer antalet kurser med fokus pa digitala kompetenser och tar mer
utrymme. Hur man anvander en blogg for en sprakklass, Interaktiv undervisning i
naturvetenskapliga @mnen etc.

DETALUER

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad
forsoker exemplet att
uppna?

Fokusera pa utbildningsinsatser, analys och reflektion kring lararutbildning.

Balansaspekter relaterade till vetenskaplig uppdatering, didaktik och
utbildningsorganisationer.

dimensionen och i allmanhet de aspekter som definierar lararutbildningen.

Uppmuntrar samarbetsprocesser mellan olika yrkesverksamma utbildningar,
natverk)

Att trana yrkesverksamma med socialt ansvar, kritiskt men proaktivt infor
forandringar.

2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

Webbplatsen (http://www.hezkuntza.ejgv.euskadi.eus/personal-docente-
formacion-prest-gara/r43-2458/es/) innehaller alla n6dvéndiga delar:
Information, juridiska resurser, fyllnadsformular, etc.

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

framja, anmala studenterna och certifiera dem.
Varje skola ar ansvarig for att kontakta studenterna och tillhandahalla allt som
behovs for kursen (larare, material, klasser, moduler etc.)

4) Vilka resurser finns?

Resurserna kommer fran den baskiska regeringen.

Framjar kompetensinriktningen och de globala och tvarvetenskapliga metoderna.

Uppna den nddvandiga uppmarksamheten pa sociala fardigheter, den emotionella

Baskiska regeringen, utbildningsomradet, ar huvudansvarig for att valja projekten,
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5) Steg-for-steg Varje ar erbjuds flera kurser. Vissa skolor tavlar om att erbjuda olika pedagogiska
implementeringsprocessen |tillvidgagangssatt. Darefter bestammer den baskiska regeringen vilka som ar valda
Hur implementeras den for att vara ansvarig for kurserna.

operativt? Nar detta val gjorts erbjuds varje baskisk larare att delta i de kurser de vill ha.

6) Viktiga utmaningar Forbattra lararnas laroplaner. Bekymret for digitala kompetenser vaxer med ett
stort utbud av kurser.

7) Viktiga Tillampningen av allt man lar sig vid utformningen av nya inlarnings aktiviteter.
framgangsfaktorer

Empower Partnernamn Cebanc, Spanien

Bra exempel Pearl trees, Konkurrenskraftig intelligens i Cebanc

Kritiskt tankande
Kategorier Digitala fardigheter
Innovativa pedagogier

Konkurrenskraftig intelligens dr en uppséattning samordnade atgarder for sékning,
Huvudsakliga aktiviteter behandling (filtrering, klassificering och analys), distribution, forstaelse,
utnyttjande och skydd av informationen som erhallits pa ett juridiskt satt,
anvandbart for aktorer i en organisation for utveckling av deras individuella och
kollektiva strategier.

| Cebanc ar den aktiviteten beldgen i Pearl trees, en webbsida som valts for att
passa oss bast.

Sammanfattning Den tekniska 6vervakningen ar en organiserad, selektiv och permanent process
for att fanga information fran utsidan och fran organisationen sjalv om vetenskap
och teknik, valj det, analysera det, sprida det och kommunicera det, férvandla det
till kunskap for att fatta beslut med mindre risk och kunna férutse férandringar

DETALIER

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad Syftar till att dela information bland alla larare i skolan for att forbattra vara
forsoker exemplet att laroplaner.

uppna?
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2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

Webbplatsen (https://www.pearltrees.com/t/icebanc/id16067555)ar centrum for
all information som ska delas

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

Lararna har ansvaret for att lagga till information. Dynamiseringsgruppen for att
uppmuntra larare att gora sin uppgift och halla nagra moten for att lagga in all
information gemensamt och besluta att férbattra skolans uppgifter.

Forbattringsutskottet har till uppgift att utvardera varje beslut och vélja de béasta.

4) Vilka resurser finns?

Det har inte blivit resurs.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Hur implementeras den
operativt?

1. —Skapa en dynamiseringsgrupp.

2.—Vailj ett verktyg (parltrad) och lar varje larare i anvandningen.

3. — Gor tillfalliga moéten for att sdtta ihop gemensamma uppgifter.

4. - Fyll i innovationsmallen sa innovationsutskottet kan bestdmma.

6) Viktiga utmaningar

Uppmuntra medvetenheten om att anvanda denna strategi for att forbattra var

undervisning.

7) Viktiga
framgangsfaktorer

Fa uppnabara innovativa idéer.

Canice Consulting (CCL), Storbritannien

Empower Partnernamn

Canice Konsult (CCL), Storbritannien

Bra exempel

Navigating Post-Truth Societies: http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/

Kategorier

Kritiskt tdnkande
och
Mediekunskap

Huvudsakliga aktiviteter

Kognitiv utbildning for att hjdlpa studenter att navigera information i ett
samhalle efter sanningen genom att framja kritiskt tdnkande och
mediekunskap.

e Exponera eleverna till mangfalden av kunskap.

e Stddja utvecklingen av kognitiva standarder.
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e Stddja utvecklingen av tillforlitliga processer och strategier for att skapa
en kansla av varlden.

e Uppmuntrar elever att reflektera 6ver deras antaganden.

e Motiverar eleverna att bry sig om sanning och kunskap.

Sammanfattning Post-Truth var 2016 Arets ord, enligt Oxford-ordbdcker. Falska nyheter och
informationsbubblor &r inte nya men medvetenheten om deras inverkan pa
den allmanna opinionen har 6kat. Manniskor behéver kunna utvardera och dela
information pa ett ansvarsfullt satt.

Ett svar ar att integrera dessa fardigheter inom laroplanen. Detta vacker dock
fragor: Hur kan vi veta vilka kallor man kan lita pa? Hur man tanker pa sadana
fragor kallas kognitiv kognition. Forskare har utvecklat satt att framja elevernas
kognitivas kognition. Dessa innefattar att framja forstaelsen av kunskapens och
rattvisans art samt framja formaga att bedoma kravens giltighet och skapa goda
argument.

DETALUER

1) Onskade resultat och Syftar till att utrusta eleverna med formagan att kritiskt utvardera information
paverkan t.ex. Vad forsoker | for att bestimma om den ar sann och for att undvika vissa fallgropar.
exemplet att uppna?

2) Strategiskt Utbilda eleverna att vara medveten om att kunskap utvecklas, ar komplex,
tillvagagangssatt, hur konstruerad inom vissa perspektiv och informeras av sarskilda, tillforlitliga
uppnar man detta? informationskallor. De stravar ocksa efter att uppmuntra en studerandes

uppskattning att alternativa forklaringar och argument inte alltid ar lika
korrekta eller giltiga, att vissa satt att veta ar mer vardefulla an andra, och
kunskap kan kritiseras och utvarderas.

3) Roller och ansvar. Syftet ar att integrera dessa fardigheter inom laroplanen och att fa klasser som
Vem &r nyckeln till specifikt behandlar dessa fragor.

processen?

4) Vilka resurser finns? Medel

Guide for utvardering av information om sociala medier:
Caulfield, M.A. (2017). Web literacy for Student Fact-
Dam.

https://webliteracy.pressbooks.com/

| denna video talar Clark Chinn om Kognitiv design

och hur man skapar larmiljoer for att framja Kognitiv tillvaxt:
http://bit.ly/2 elEyxi

Filosof Jason Baehrs hemsida om Utbildning for
Intellektuella dygder:

http://intellectualvirtues.org/

Material fran PRACCIS-projektet - Framjande
resonemang och konceptuell férandring i vetenskapen:
http://www.praccis.org/
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Introduktion till omradet for Kognitiv kognition, inklusive

en sektion som granskar Kognitivs kognitionsinterventioner:
Greene, J.A., Sandoval, W.A., & Braten, I. (2016).

Handbok om Kognitiv kognition: Routledge.
http://bit.ly/2xcMlyG

Online verktyg for att utforska kontroversiella problem pa
internet:Kiili, C., Coiro, J., & Hamalainen, J. (2016).

Ett online verktyg for att stodja forskningen av kontroversiella problem pa
internet. Journal of Literacy and

Technology, 17, 31-52.

http://bit.ly/2wKy6y0

Hur en grundskolelarare fraimjade Kognitiva

normer i sin klass genom att engagera eleverna i vetenskapliga
argumentationer:

Ryu, S., & Sandoval, W. A. (2012). Improvements to
elementary children's epistemic understanding from

sustained argumentation. Science Education, 96 (3),

488-526.
5) Steg-for-steg Exponera eleverna till mangfalden av kunskap.
implementeringsprocess. Eleverna ar vana vid larobdcker som presenterar ett enda auktoritativt konto.
Hur implementeras den Detta forbereder inte dem bra for att engagera sig med samhallen efter
operativt? sanningen eller for avancerad inlarning. | stallet engagerar sig i kognitiv

utbildning flera kallor. | historiautbildning involveras exempelvis priméara och
sekundara dokument som presenterar kontrasterande synpunkter. |
vetenskaplig utbildning engagerar de sig i konkurrerande vetenskapliga
modeller eller argument och utforskar olika kallor som bevis. Det ar viktigt att
dessa informationskallor exponerar studenter for den rika
informationskomplexiteten som &r typisk for online-miljoer.

Stodja utvecklingen av kognitiva kriterier.

Eleverna kan hjalpa till att utveckla kognitiva kriterier eller normer for att
utvardera de olika férklaringar, argument och webbplatser som de stoter pa
under sina studier. Ett tillvdgagangssatt, som ofta anvands i studier som syftar
till att framja utvardering av webbsidor, ar att ge eleven information om viktiga
utvarderingskriterier och med riktlinjer for tillampning av dessa kriterier.
Eleverna kan ocksa utveckla kognitiva kriterier pa egen hand. | PRACCIS-
projektet (illustreras nedan) diskuteras och utvecklas eleverna till exempel av
kognitiv kriterier for att utvardera vetenskapliga bevis och vetenskapliga
modeller, vilka de sedan tillampar med hjalp av checklistor.

Stod utvecklingen av tillforlitliga processer och strategier for att skapa en
kadnsla av varlden.

Eleverna kan dra nytta av att lara sig att engagera sig i tillforlitliga kognitiva
processer och strategier. | studier som utférs av Stanford History Education
Group, till exempel, lar eleverna sig de tekniker som historiker anvander nar de
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laser historiska dokument. Larare modellerar dessa strategier och hjalper
eleverna att tillampa dem. Forskare Julie Coiro och hennes kollegor utvecklade
ett verktyg for online-undersokning for att utforska kontroversiella problem pa
internet. Verktyget hjalper eleverna att identifiera argument fér och mot ett
problem och att kritiskt utvardera och syntetisera information fran flera kallor.

Uppmuntra elever att reflektera 6ver deras antaganden.

Kognitiv kognition &r ofta implicit och eleverna kanske inte kanner till
antaganden som styr dem. Stabila kognitiva kriterier och processer kan ge dem
praktiska utvarderingsverktyg, men far inte ge mojligheter att kritiskt tanka pa
kognitiva problem. Metakognitiva uppmaningar, som "Hur vet du?" Eller "Hur
utvarderade du den har webbplatsen?" Kan uppmuntra elever att reflektera
Over sina antaganden och avsldja de kriterier och processer de anvander. Dessa
diskussioner ger mojligheter att reflektera éver vilka kognitiva kriterier och
processer som ar viktiga, varfor de ar viktiga och hur man tillampar dem. Larare
kan ocksa engagera eleverna i att diskutera de kognitiva kriterier och processer
som verkar ha anvants (eller inte) vid produktion och validering av den
information de stéter pa online.

Motivera eleverna att bry sig om sanning och kunskap.

Kritisk utvardering av information, och lasning av argument och synpunkter
utanfor din egen "informationsbubbla" ar svara och tidskravande aktiviteter. En
av de storsta utmaningarna for kognitiv utbildning motiverar eleverna att bry
sig om kognitiva mal och att fortsatta att uppna dem. En del inspiration kan
dras fran arbetet med att framja elevernas "intellektuella fordelar". Till
exempel arbetade filosof Jason Baehr med larare for att utveckla metoder for
att framja nio intellektuella fordelar: nyfikenhet, intellektuell 6dmjukhet,
intellektuell autonomi, uppmarksamhet, intellektuellt mod, intellektuell
grundlighet, intellektuell forsiktighet, 6ppenhet och intellektuell uthallighet.
Dessa metoder innefattar att uppmarksamma vardet och betydelsen av
intellektuella aktiviteter, modellera intellektuella fordelar.

6) Viktiga utmaningar ¢ Hur undviker vi falska nyheter?
Oavsiktlig information ar svar att undvika. Detta gor det svart att identifiera
tillforlitliga kallor och trovardig information.

¢ Hur bestammer vi vem som har ratt?

N&r man soker &mnen online, som effekterna av ett nytt lakemedel eller en ny
diet, moter manniskor ofta motstridiga uppgifter och rad, dven fran experter.
Att vilja bland dessa kan vara svart.

e Hur spracker vi filterbubblan?

Sékmotorer och sociala medier visar information baserat pa deras personliga
vanor och preferenser. Manniskor tenderar ocksa att valja information som
matchar sina befintliga asikter. Detta skapar informations "bubblor" som kan
forstarka paverkan och férhindra att manniskor lar sig om alternativa
synpunkter.

7) Viktiga Viktiga framgangsfaktorer ar larares férmaga att engagera sig med eleverna

framgéangsfaktorer och hjilpa dem att férsta att denna fraga har en verklig inverkan pa dem och
deras framtid. Det kommer ocksa att bero pa vilket material ldrarna anvander
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for att hjdlpa eleverna att kritiskt utvardera informationen som de ser online
och deras formaga att infora en halsosam méangd skepticism hos sina elever.

Empower Partner namn Canice Konsult (CCL), Storbritannien

Bra exempel Spaced Learning:
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/

Kategorier Innovativa pedagogier

Andra hur studenterna l3r sig att ndrma sig den inbdrdes inldrningsramen:
Huvudsakliga aktiviteter ¢ Undervisningssession (20 minuter)

e Aktiv paus (10 minuter)

e Presentation session (20 minuter)

e Aktiv paus (10 minuter)

¢ Kunskapsapplikationssession (20 minuter)

Sammanfattning Det har lange varit kant att vi lar oss fakta battre i en serie korta bitar med luckor
mellan dem, snarare dn i en lang undervisningssession som en féreldasning. Ny
forskning inom neurovetenskap har upptackt detaljerna i hur vi producerar
langsiktiga minnen. Detta har lett till en undervisningsmetod av
avstandsrepetition som upptrader i det foljande

order:

(1) en larare ger information i 20 minuter;

(2) Eleverna tar en paus pa 10 minuter for att delta i en praktisk aktivitet som
aerobics.

(3) Studenterna far nyckelinformation under 20 minuter, foljt av en 10-minuters
paus och

(4) studenter tillampar sin nya kunskap de sista 20 minuterna. En studie av
distanserad inlarning visar en signifikant okning av larandet jamfért med en
typisk lektion. Metoden har testats framgangsrikt i skolor, men en storre skala ar
nédvandig for att visa huruvida den kan implementeras i storre skala.

DETALIER

1) Onskade resultat och Syftet ar att 6ka effektiviteten hos pedagogiska tekniker sa att studenter

paverkan t.ex. Vad forsoker | snabbt skapar langsiktiga minnen av de information som de har lart sig.
exemplet att uppna?

2) Strategiskt Syftet ar att informera utbildare om hur denna inlarning kan ha en positiv
tillvdgagangssatt, hur man inverkan pa sina studerandes larandemal och ge en grund for att utoka
uppnar detta? testningen av denna metod i hela EU.

3) Roller och ansvar. Utbildningskoordinatorer och larare ar oftast ansvariga for férandringar i den
Vem éar nyckeln till laroplan som anvands och bor vara 6ppna for nya metoder om de visar att de
processen? ger resultat baserat pa empiriska bevis.

4) Vilka resurser finns? Material

Rapport av Utbildningsstiftelsen som grundar sig pa en pilotutvardering i skolor

av en sekvens av lektioner baserat pa distanserad inldrning:
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https://educationendowmentfoundation.org.uk/projects-and-

evaluation/projects/spaced-learning/

Granskning av forskningslitteratur om avstandsrepetition:
https://www.gwern.net/Spaced-repetition

Anki spaced repetition flashcard programvara:
https://apps.ankiweb.net/

Cerego adaptivt ldrande med hjalp av atskilda repetitioner:
https://www.cerego.com/

Memorysprakinlarning med hjalp av atskilda repetitioner:
https://www.memrise.com/

Rapport av studie for att stimulera rattans hjarnceller: Fields, R. D. (2005).
Making memories stick. Scientific American, 292(2), 74-81.
http://bit.ly/2heDemH

Huvudstudien av avstandsinriktad inlarning av Kelley och Whatson. Det tacker
neurovetenskap som informerar om metoden och beskriver tre
klassrumsstudier och deras resultat: Kelley, P., & Whatson, T. (2013). Making
long-term memories in minutes: a spaced learning pattern from memory
research in education. Frontiers in Human Neuroscience, 7, 589.
www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3782739/

Studie dar vuxna memorerade 120 roman ansikten genom spaced learning.
Hjarnaktivitet registrerades med funktionella MRI-skanningar:
Xue, G., Mei, L., Chen, C., Lu, Z.-L., Poldrack, R., & Dong, Q. (2011).

Spaced learning forbattrar efterfoljande igenkanningsminne genom att minska
neuralt repetitionsundertryckande. Journal of Cognitive Neuroscience, 23 (7),
1624-1633.

www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3297428/

5) Steg-for-steg Tidigare huvudlarare (nu forskare) Paul Kelley och hjarnforskare Terry Whatson

implementeringsprocess. har utformat en metod for avvagd undervisning av amnesunderlag.

Hur implementeras den Undervisningen bestar av tre 20-minuters sessioner, med 10 minuters raster
mellan dem.

operativt?

Kelley och Whatson koérde prov pa sin undervisningsmetod med elever pa 13-
15 ar som larde sig biologi i en brittisk skola. | ett férsok studerade eleverna en
hel forsta biologi kurs genom distanserad inlarning under en period av 90
minuter. Deras provresultat jamférdes med en kontrollgrupp av studenter som
studerade kursen i standardlektioner 6ver fyra manader. Det fanns ingen
signifikant skillnad i examensresultat mellan studenter som hade gjort inlarning
pa en enda dag och de som studerade 6ver fyra manader.
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| ett annat forsok anvande studenter i aldern 14-15 spaced learning infor en
biologisk tentamen. Samma studenter anvande ocksa traditionell intensiv
inlarning for en fysik examen. Deras examensresultat efter biologins inlarning
var betydligt hogre an medeltalet for liknande studenter. Deras provresultat
efter att ha haft en normal inlarning for fysik skilde sig inte fran det nationella
genomsnittet.

The UK’s Educational Endowment Foundation (EEF) har nu utfort en ytterligare
randomiserad studie i skolor av tre olika typer av inlarning: 10 minuters
mellanrum mellan lektioner, 24-timmars mellanrumoch en kombination av 10
minuter och 24 timmars mellanrum. | den kombinerade metoden larde lararna
ut Biologi, Kemi och Fysik i tre 12-minuters lektioner med 10 minuters
mellanrum mellan varje &mne. Denna process upprepades tre pa varandra
foljande dagar for att ge de ytterligare 24-timmars mellanrum. EEF-forsdket
fann att den hir metoden, som kombinerade 10-minuters och 24-timmars
mellanrum mellan lektionerna, gav de basta resultaten. Larare och studenter
tycktes njuta av programmet. Denna studie var endast avsedd att ge
preliminara bevis och EEF har rekommenderat en stérre test innan man tar
slutsatser om framgangen med spaced inlarning. Forskningen hittills har lett till
denna sessions ram:

¢ Session 1 (20 minuter) Lararen ger en snabb presentation av ett nytt dmne.

e Avbrott (10 minuter) Eleverna bedriver fysisk aktivitet, till exempel jonglering
eller lermodellering.

¢ Session 2 (20 minuter) Studenterna aterkallars och far en presentation av de
viktigaste delarna.

e Avbrott (10 minuter) Eleverna bedriver fysisk aktivitet, till exempel jonglering
eller modellering.

¢ Session 3 (20 minuter) Studenter tillampar kunskapen genom 6vningar.

6) Viktiga utmaningar De viktigaste utmaningarna for detta ar den begransade forskningen som for
narvarande har genomforts och kanske férmagan att 6vertyga larare att préva
dessa metoder utifran en begransad forskning.

7) Viktiga De viktigaste faktorerna som kommer att sdkerstalla framgangen med detta

framgangsfaktorer projekt ar utbildarnas svar pa denna idé och om nagra parlament eller
forskargrupper inom kort kommer att géra mer forskning pa detta omrade for
att starka befintliga bevis.

Empower Partnernamn Canice Konsult (CCL), Storbritannien

Intergroup Empathy:
Bra exempel http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/

Kategorier Innovativa pedagogier
Mediekunskap
Kritiskt tdnkande
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Framja intergruppens empati med hjalp av ett antal tekniker som:
Huvudsakliga aktiviteter * F3 noggrann kunskap om den andra gruppen.

» Korrigera felaktigt 6vertygade och stereotyper.

e Overvinna oro éver den andra gruppen.

¢ Minskar kdnslor om att den andra gruppen ar ett hot.

¢ Re-humanisering av den andra gruppen.

e Att forverkliga en gemensam och forenande mansklig identitet.

¢ Utveckla formagan att bedoma meriter av olika perspektiv och berattelser.

Sammanfattning Onlinemilj6er, till exempel sociala medier, bildar globala virtuella utrymmen. |
dessa samverkar manniskor fran olika bakgrunder med varandra, dven om de
kommer fran lander eller kulturer som ar engagerade i konflikter. Det betyder
att fardigheter som kommunikation, lagarbete och empati ar viktiga. Nar
grupper halls isar kommer de sannolikt att utveckla negativa stereotyper av
varandra. Dessa stereotyper ar forknippade med férdomar, fientlighet och
aggression. Medlemmar av grupper som inte har majligheter till konstruktiv
social kontakt kan tdnka sig "oss" mot "dem". Detta perspektiv gor det svart
med empati - att forsta och dela kénslorna hos medlemmarna i den andra
gruppen. Effekterna av intergruppskonflikter kan 6ka i onlinemiljoer, provocera
negativa kdnslor och anvandningen av stereotyper. | sddana fall kan aktiviteter
som syftar till att framja intergruppernas empati ge effektiva svar och bidra till
att minska spanningarna.

DETALUER

1) Onskade resultat och Denna goda 6vning syftar till att framja en 6kning av intergruppernas empati
paverkan t.ex. Vad férsoker | jnom regionen genom att utmana fordomar och stereotyper fér att uppmuntra
exemplet att uppna? manniskor att se andra grupper som méanniskor snarare dn genom linsen av en

"oss och dem" mentalitet.

2) Strategiskt Stodja utvecklingen av empati mellan olika grupper med direkt och noggrant

tillvagagangssatt, hur planerad kontakt mellan de grupper som utférts under de ratta férhallandena,

uppnar man detta? med hjalp av kunskaper och fardigheter for att forbattra intergruppernas
empati.

3) Roller och ansvar. Processen ar beroende av att larare medlar i sessionerna eftersom detta ger de

Vem éar nyckeln till basta resultaten och hjalper till att forhindra explosiva méten.

processen?

4) Vilka resurser finns? Material

Enemy-projektet webbplats:
http://theenemyishere.org

Enemy video trailer:
https://www.youtube.com/watch?v=zGOw _|-04ks

Humans of New Yorks webbplats och Facebook sida:
http://www.humansofnewyork.com
https://www.facebook.com/humansofnewyork
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Att vara utbildad, en online-plattform som mojliggor utvecklingen av kreativitet
och innovationsférmaga:
http://www.to-be-education.com/

Undersokning av ett professionellt utvecklingsprogram for att stodja
medborgarlarare i deras anstrangningar att framja empati bland olika grupper:
Shapira, N., Kupermintz, H., & Kali, Y. (2016).

Design principer for att framja intergruppernas empati i onlinemiljoer.
Tvarvetenskaplig tidskrift om e-kompetens och livslangt larande, 12, 225-246.
https://www.informingscience.org/Publications/3605

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Hur implementeras den
operativt?

Nar man utformar utbildningsmiljoer for att framja intergruppernas empati,
finns det flera faktorer att tanka pa.

¢ Medling hjalper manniskor att dvervinna negativa kanslor och uppmuntrar
dem att delta pa ett konstruktivt satt.

¢ Rollspel hjalper deltagarna att tdnka pa olika satt och titta pa problem fran en
ny vinkel.

¢ Virtuell verklighet ger kontrollerade simuleringar som kan erbjuda
utmanande méten i en saker miljo.

¢ Forestalld kontakt kan ske med en mangd olika medier och ar anvandbar nar
man har svart med verklig kontakt.

¢ Neutrala eller konstruktiva problem ger ett fokus som hjalper deltagarna att
undvika potentiellt explosiva situationer.

* Kommunikationsséattet kan anpassas beroende pa hur redo deltagarna ar att
delta i en dialog.

6) Viktiga utmaningar

De storsta utmaningarna med denna basta praxis ar att 6vervinna stereotyper
och fordomar som kanske inte uppfattas men lars fran foréldrar och forstarkts
kulturellt.

7) Viktiga
framgangsfaktorer

Framgangen beror pa deltagarens villighet att acceptera och 6vervaga
utmaningar. Lararnas formaga att formedla motena pa ett framgangsrikt satt
kommer ocksa att spela en nyckelroll.

Empower Partnernamn

Canice Konsult (CCL), Storbritannien

Bra exempel

Inlarning genom Sociala Medier:
https://iet.open.ac.uk/file/innovating pedagogy 2016.pdf

Huvudsakliga aktiviteter

Engagera och utbilda ménniskor om @mnen som &r langt ifran dem nar det
géller utrymme och tid genom media i sociala medier.

Kategorier

Digitala fardigheter
Innovativa pedagoger

Sammanfattning

Utanfor skolor och hogskolor lar manniskor sig mindre formellt. Vissa anvander
sociala medier som Twitter och Facebook for att dela idéer och engagera sig i
konversationer. Dessa webbplatser kan erbjuda ett brett utbud av larande
mojligheter, tillgang till expertrad, mota utmaningar, forsvara asikter och andra
idéer mot kritik. Tyvarr kan samma webbplatser presentera felaktiga uppgifter,
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forutbestamda kommentarer och fientliga svar. Vissa organisationer har sarskilt
inrattat sociala medier for att erbjuda larande majligheter. Eleverna hjalper till
att dela med sig av erfarenheter, skapa kontakter och lanka dem med
undervisningsresurser. Andra utbildningsplatser dr baserade pa projekt, som
"Real Time World War II", "The Diary of Samuel Pepys" och NASAs "Mars
Curiosity " Twitter-konto. Utbildare pa dessa platser har flera roller som skiljer
sig fran en klasslarare. Dessa projekt kraver expertis, samt tid och férmaga att
ta pa sig olika roller. Vem som helst kan engagera sig och lamna nar som helst,
men en skicklig facilitet som tar sig an uppgifterna att filtrera resurser och
engagera manniskor kan halla ett socialt media-projekt igang i manga ar.

DETALIER

1) Onskade resultat och Denna aktivitet syftar till att utbilda allménheten om handelser som kan vara
paverkan t.ex. Vad forsoker | utanfor deras normala sfar av kunskap eller historia genom en engagerande
exemplet att uppna? anvandning av sociala medier.

2) Strategiskt Inrattandet och underhallet av lankar till handelser som &r avlagsna i tid och
tillvagagangssatt, hur rum till den allménna lasaren ar utgangspunkten. Lopande projekt som dessa
uppnar man detta? krdaver engagemang i tid samt kompetens, entusiasm och formagan att

samordna och underlatta.

3) Roller och ansvar. Personer som ansvarar for dessa sociala medier ar de som ansvarar for

Vem &r nyckeln till materialet som de formedlar. Darfor maste dessa personer kunna inspirera och

processen? engagera personer som inte ar skyldiga att besoka deras webbplats eller folja
dem.

4) Vilka resurser finns? Resurser

‘The Tweets of War, What’s Past is Postable i New York Times:
www.nytimes.com/2011/11/28/arts/re-enactinghistorical-events-on-twitter-
with-realtimewwii.html

Tweets i realtid fran andra varldskriget:
www.twitter.com/Real TimeWW!II

Pepys dagbok i bloggform:
www.pepysdiary.com

Associerat Twitter-konto:
www.twitter.com/samuelpepys

'Geoffrey Chaucer' blogg:
www.houseoffame.blogspot.co.uk

Samlade inlagg fran Chaucer-bloggen, tillsammans med essder om bloggen och
medeltida stipendium: Bryant, B.L. (2010). Geoffrey Chaucer Med en blogg:
Medeltida studier och nya medier. New York: Palgrave Macmillan.

Whill That Aprille Day, 2016:
www.twitter.com/hashtag/whanthataprilleday16



http://www.nytimes.com/2011/11/28/arts/re-enactinghistorical-events-on-twitter-with-realtimewwii.html
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http://www.twitter.com/RealTimeWWII
http://www.pepysdiary.com/
http://www.twitter.com/samuelpepys
http://www.houseoffame.blogspot.co.uk/
http://www.twitter.com/hashtag/whanthataprilleday16
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NASA sociala medier:
www.nasa.gov/socialmedia

Fallstudier av anvandning av virtuella medier for att forbattra larandet om den
verkliga varlden: Sheehy, K., Ferguson, R. & Clough, G. (2014).

Okad utbildning: Att skapa verkligt och virtuellt lirande tillsammans. New York:
Palgrave Macmillan.

5) Steg-for-steg Sociala medier gor det mojligt att involvera och dra nytta av erfarenheter fran
implementeringsprocess. manniskor runt om i varlden. Dessa projekt ar alla utvecklade over tiden. Alla
later eleverna att engagera sig genom att uppratta och behalla lankar till

Hur implementeras den ) ) > S
handelser som ar avlagsna i tid eller rum.

operativt?

Lopande projekt som dessa kraver engagemang i tid samt kompetens,
entusiasm och férmagan att samordna och underlatta. Samordnaren maste
kunna inspirera och engagera méanniskor, eftersom nagon kan ga med nar som
helst och vem som helst kan ldmna nar som helst. En skicklig facilitet kan halla
manniskor engagerade och aktiva i manga ar.

Trots att dessa sociala medieprojekt sammanfor ett stort antal elever
internationellt, ar det individuellt. Dessa individer har inget uppsatt
studieprogram att félja. De har ett kompetensomrade och de anvander denna
expertis for att filtrera idéer och resurser, for att underlatta engagemang och
interaktion. De kan ocksa fungera som larare, 6ppna for nya idéer och villiga att
engagera sig i utvecklingen som féreslagits av andra deltagare. | den har rollen
hanterar de ett inlarningsutrymme som har flera ingangs- och utgangspunkter.
| ett utrymme som en individ kan hitta av misstag och inte har for avsikt att
stanna lange, erbjuder de satt att engagera sig pa olika nivaer - locka méanniskor
att stanna och lara sig nar det inte ar tvang att gora det. Pa dessa platser ar
engagemanget under elevernas kontroll. De kan engagera sig kort tid, de kan
lara sig genom att titta pa andra, eller de kan engagera sig mycket 6ver en lang
tid.

6) Viktiga utmaningar Den viktigaste utmaningen for dessa medier ar forst och framst att engagera
manniskor och engagera sig genom att skilja sig fran det som redan finns
tillgangligt. En annan utmaning ar att inspirera manniskor att vara engagerade
Over en lang tid for att tillata andra att dela sin kompetens inom samma @dmne,
vilket gor det till ett mer komplett [arande foér personer som inte kdnner till
amnet.

7) Viktiga Framgangen beror pa att kunna fanga tillfalliga observatorers intresse och halla

framgéangsfaktorer tillrackligt med manniskor engagerade pa ett sitt som véxer och utokar
kunskapsbasen.
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Orizont Kulturell T, Rumdnien

Empower Partnernamn Orizont Cultural T

Bra exempel Digital Media Caravan presentera och underlattar anvandningen av mycket
attraktiva pedagogiska resurser for kritiskt och kreativt tdnkande pa Internet

Kategorier Kritiskt tdnkande

Debatt-forberedelse mall med media representanter
Huvudsakliga aktiviteter Kontakta utbildningsrepresentant

Bjuder in skolor (specialister, foraldrar, larare)
Debattens for och nackdelar

Analyser

Resultat

Presenterar hur man anvander pedagogiska online resurser

- School Education Gateway European online plattform tillagnad forskoleutbildning
https://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/resources/tutorials/stay esafe
in_seven steps.htm

- Plattform for NET TIME - europeiskt program som framjar barns kreativitet, och
saker anvandning av internet
www.oradenet.ro

- Guiden till séker anvandning av Internet av studenter: "Ett sdkrare Internet for
alla studenter"

http://www.salvaticopiii.ro/upload/p0001000100010000 Ghid%20Sigurlnfo%201
65x235%20ref.pdf

- Sakerhetsdagens webbplats (SID) som inrdttades av Insafe-organisationen for att
framja en mer ansvarsfull och sdaker anvandning av online-teknik och
mobiltelefoner i varlden, sarskilt bland barn och ungdomar.
https://www.saferinternetday.org/

- site-ul proiectului skapades for att hjalpa larare, studenter och foraldrar:
e Har information om sidkerhetsproblem for studenter.

¢ Har information om hur ungdomar anvander internet.

¢ Informera dig sjdlv om hur personlig information anvands pa internet.

Den innehaller lektioner, tester och mycket mycket anvandbar information.
http://www.safernet.ro/lectii/html|/ope.htm

- Handbok for navigering pa Internet
http://www.geengee.eu/geengee/geengee-
docs/contenuti/comune/MANUALS/RO 2012 handbookGrandparents.pdf

Sammanfattning Debattamnen
Digitala medierepresentanter "Vilka ar de nédvandiga kompetenserna i det



https://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/resources/tutorials/stay_esafe_in_seven_steps.htm
https://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/resources/tutorials/stay_esafe_in_seven_steps.htm
http://www.oradenet.ro/
http://www.salvaticopiii.ro/upload/p0001000100010000_Ghid%20SigurInfo%20165x235%20ref.pdf
http://www.salvaticopiii.ro/upload/p0001000100010000_Ghid%20SigurInfo%20165x235%20ref.pdf
https://www.saferinternetday.org/
http://www.safernet.ro/lectii/html/ope.htm
http://www.geengee.eu/geengee/geengee-docs/contenuti/comune/MANUALS/RO_2012_handbookGrandparents.pdf
http://www.geengee.eu/geengee/geengee-docs/contenuti/comune/MANUALS/RO_2012_handbookGrandparents.pdf

www.empowerrme-project.eu

digitala?"

Ledarnas asikt i mediekunskap - "Undvik stereotyper"

Foretradare for foretag - manskliga resurser - "Arbetsmarknadens krav pa
presentation”

Utbildningsrepresentanten - "Utbildningsmedier"

Eleverna ar indelade i tva lag: férdelar och nackdelar "Behovs digitala
medieprogram i skolan?"

Trana klasser om hur man anvander pedagogiska online resurser

DETAUER

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad
forsoker exemplet att
uppna?

Syftar till att ge barn och ungdomar majlighet att anta goda mediavanor for att
undvika Media analfabetism som ar en ny form av social utslagning och det ar
darfér nodvandigt att minska de luckor som utvecklingen av ny teknik skapar
mellan generationer och mellan personer med olika ekonomiska eller sociala
bakgrunder. Utbilda larare och studenter hur man anvander pedagogiska online-
resurser anvandbara for att informera om Internet och problem som kan finnas
dar.

2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

Forslag till debatter i skolor i Europa-Digital Media Caravan. "Undvik Digital Media
analfabetism" och hur man informerar om de nya resurserna som finns online.

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

Digitala medierepresentanter "Vilka ar de nédvandiga kompetenserna i den
digitala varlden?"

Ledarnas asikt i mediekunskap - "Undvik stereotyper"

Foretradare for foretag - méanskliga resurser - "Arbetsmarknadens krav pa
presentation”

Utbildningsrepresentanters policy ar nyckelprocessen.

Utbildarna

4) Vilka resurser finns?

Hos debattorganisationer pa regional niva med stéd av medieinstitutioner och
beslutsfattare inom utbildning.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Hur implementeras den
operativt?

En resursperson som ar utbildad i projektet kommer att kontakta media, féretag
och institutioner med det omfattande stodet av utbildningsrepresentanten for att
tillhandahalla en mall for skoldebatter med nyckelfragor, manga fordelar och
nackdelar och géster. Debatten kommer att ligga pa regionernas niva. Det kan sdnda
pa natet och pd tv. De anvidnder informationsklassrummen med datorer for
utbildare hur man anvander de pedagogiska resurserna online om Internet.

6) Viktiga utmaningar

Avslappnat tillvagagangssatt for ungdomar att lara sig om mediekunskap och
problemen med att anvdanda Internet och digitala medier

7) Viktiga
framgangsfaktorer

Mediekonsumtion: Digital faktor som bestammer ungdomars intresse for teknik och
nya applikationer.

Empower Partnernamn

Orizont Cultural T

Bra exempel

NETTID - Europeiskt program som framjar barns kreativa, anvandbara och saker
anvandning av internet
Det ar ett volontarprogram som samordnas av Raddda Barn organisationen och
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stods av ministeriet for nationell utbildning
For att nd malet, radda barnorganisationengor féljande:

» De samordnar ett omfattande natverk av volontérer - ldrare och
specialister som arbetar med barn - genomfoér nationella
utbildningsaktiviteter.

> De organiserar traningsaktiviteter och utvecklar pedagogiska resurser till
foraldrar, larare och specialister

» De erbjuder radgivning - pa ctrl_ AJUTOR dar kan du stilla fragor om

internet.
De erbjuder en rapporteringsrad - pa esc_ABUZ kan du rapportera det olagliga
innehallet pa de rumanska webbsidorna och hjalpa till att bygga ett sdkrare Internet.

De har kort projektet i Rumanien sedan 2008 under namnet Sigur.info, och sedan
2016 blir det Time of Net! Under denna tid fick 6ver 360 000 barn och 95 000
foraldrar och larare information eller radgivning och mer dn 8 000 klagomal
gjordes pa specialiserade linjer.

De lanserade den forsta online-sdakerhetsguiden i det rumanska skolmiljon, som
antogs av ministeriet fér utbildning och vetenskaplig forskning och
rekommenderades som en pedagogisk resurs i det rumanska skolnatet.

Mer an 5000 ungdomar och larare har varit involverade i programmet

Under aren har de arbetat med mer dn 2600 utbildningsinstitutioner i Rumanien.
De organiserade sommarskolor med 6ver 200 barn fran Rumanien och 11 andra
europeiska lander, som blir ambassadorer for internetsakerhet.

De genomforde 3 nationella projekt for barn med hoérselskador i samband med
anvandningen av ny teknik for att utveckla kompetensen for korrekt verbal
artikulering och socialisering med unga utan funktionshinder.

De ar med i den globala rérelsen No Hate Speech och koér regelbundet projekt och
kampanjer i amnet.

188 specialister deltog i kurser om barnskydd i online-miljon och blev Net Timor
Trainees i ursprungsregionerna, projektet representeras saledes i alla lan i landet.

Kategorier Mediekunskap

Den innehaller en utbildningsaktivitet med syfte att samrada med barn om
Huvudsakliga aktiviteter | anviandningen av Internet och vuxnas attityd om detta dmne.

Sammanfattning Struktur av aktivitet

Session 1: Oppna aktiviteten och informera tillvigagangssattet

Session 2: Mina rattigheter och skyldigheter online

Session 3: | en idealisk varld skulle jag ha lyssnat pa de vuxnas vagledning.

DETALER

1) Onskade resultat och Syftet med denna konsultverksamhet ar att bidra till att skapa en tydligare

paverkan t.ex. Vad forstaelse for rumanska barns erfarenheter i samband med anvdandningen av
forsoker exemplet att Internet och deras uppfattningar om vuxnas attityder i deras livi denna fraga.
uppna? | slutet av detta mote:
¢ Barn ska ha minst 7 rattigheter och skyldigheter som ska respekteras, dven i
onlinemiljon.

* Barn kommer att identifiera minst 7 forslag till atgarder som kan vidtas av vuxna
som ansvarar for utbildningen for att tacka deras behov
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e Larare och barnen kommer att identifiera och planera atminstone ett satt att
anvanda Internet pa ett kreativt, anvandbart och sakert satt for inlarning

2) Strategiskt Vi kommer att anvdnda fragor, debatter, spel, diskussionsprofiler och fallstudier
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

3) Roller och ansvar. Lararen ar den viktigaste personen, aktiviteterna och spelen som anvands samt
Vem dr nyckeln till plattformens innehall och anviandbarhet

?
processen: www.oradenet.ro

4) Vilka resurser finns? Platsen www.oradenet.ro anvands for att upptédcka information och spel. Den hér
webbplatsen kan ocksa stélla fragor om hur du anvander Internet pa ett sakert satt.

5) Steg-for-steg Lararen anvander fragor som:

implementeringsprocess. | ® Nar ar man barn?

Hur implementeras den ¢ Vad ar nagra av barnens rattigheter?

operativt? ¢ Vad betyder Internet, onlinemiljé och digitala enheter?

Sen fortsatter man med spelet "Jag héller med / motsatter mig". Férslag som kan
anvandas i spelet:

¢ Barn kan lara sig att anvanda Internet pa egen hand, utan stdd fran vuxna.

¢ Barn maste uttrycka sina asikter online utan begransningar.

¢ Barn kan ldra kdnna nya manniskor pa Internet och bli goda vanner.

¢ Barn kan halla kontakten med vénner och familj via Internet

Nista steg: Barnets rattigheter. Skriv pa svarta tavlan / flipchart uttrycket "barns
rattigheter". Be barnen att sdga det forsta ordet som de kommer att tdnka pa nar
de hor det har och skriv dom pa tavlan. Om de inte vet vilka rattigheter som finns,
leder lararen diskussionen genom fragor som "Vad kan du gora i din alder hemma,
i skolan, offentligt?

Ndasta steg ar att diskutera om rattigheterna i online-miljon och de ansvar som finns
déar. Dela upp gruppen om 5-6 deltagare och lat dem fa veta fran borjan att varje lag
i slutet av den dedikerade tiden maste presentera resultaten av sitt arbete och alla
gruppmedlemmar maste vara inblandade badei utférandet av uppgifterna och iden
slutliga presentationen. For att underlatta, kan du markera dessa steg / uppgifter
pa tavlan / flipcharten.

e Tror du att de rattigheter vi har identifierat respekteras i onlinemiljon? | vilken
utstrackning?

e Vilj 3 rattigheter och ge var och en ett exempel pa en situation dar de
respekteras i internetmiljon och, om tillampligt, en annan situation dar de bryts.

® For var och en av de tre valda rattigheterna jobbar du tillsammans | gruppen for
att slutféra meningen:

"Eftersom jag respekterar ratten till ... av andra Internet-anvandare nar jag ar
online har jag ansvaret att ... och det betyder ... (beskriver ditt beteende i jakande
meningar)"

Exempel: "Eftersom jag respekterar andra internetanvandares privatliv nar jag ar
online har jag ansvaret att inte skicka bilder dar mina vanner visas och det betyder
att jag kommer att be om samtycket och jag kommer alltid att respektera deras
beslut att visa eller inte visa bilderna.

Nar uppgiften ar klar, uppmanas varje grupp att presenteraresultatet.
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Nésta steg; ga in i diskussionen hur de kan och borde stédjas av vuxna for att fa en
positiv online-upplevelse.

Borja sessionen med fragor som:

¢ Vilka ar fordelarna med att anvanda Internet och ny teknik?

» Vilka typer av risker kan uppsta?

¢ Kan barn gora det sjalv?

¢ Vem ansvarar for att barns rattigheter respekteras i onlinemiljon?

* Vem kan delta i att framja dessa rattigheter och att de respekteras av sa manga
som mojligt?

Ha en diskution om vad som skulle behévas fran myndigheter, larare, foraldrar,
media och féretag som utvecklar resurser for barn.

Utga ifran foljande mening: | en ideal varld anvander vi det kreativa, anvandbara
och sdkra Internet, och vuxna hjalper oss att ldra oss och arbeta for vart basta.

Vi skulle vilja / vi behover ...

1. Myndigheter till ...

2. Foraldrar till ...

3. Larare att ...

4. Journalister till ...

5. Foretag (utveckla tillgangliga produkter for barn) till ...

Ndasta aktivitet:

Dela upp deltagarna med 5 i varje grupp, be dem att férestalla hur deras ideal
varld skulle vara, en dar deras rattigheter online respekteras och framjas av
féljande kategorier av vuxna: myndigheter, larare, fordldrar, media och foretag
som utvecklar barnens resurser.

Varje grupp ska reflektera 6ver vad de skulle behova fran de vuxna, och sedan
skriva ned 2-3 idéer. Ange en tid pa cirka 5 minuter for att slutféra detta. Ga sedan
till ndsta grupp, och presentera for varandra vad de har skrivit. Efter 5 minuter
flyttas det till ndsta grupp och sa vidare, tills varje grupp har presenterat resultatet
for varandra.

Det betonar att for att de ska kunna leva i en varld dar deras rattigheter
respekteras, maste de ocksa bli aktiva deltagare i deras marknadsféring. Dessutom
paminner dem om att de ocksa maste respektera andras

rattigheter.

Ju mer vi accepterar andra och inser att dven om vi har olika asikter, kommer fran
olika bakgrunder eller ser annorlunda ut. Ar vi i sjdlva verket alla manniskor och vi
behover kirlek, skydd, frihet, lika mojligheter sa att vi kan utvecklas. Aven om vi
uttrycker oss olika sa upplever alla manniskor gladje och sorg. Den praktiska
aktiviteten avslutas med diskussioner om vad de har upplevt under aktiviteten.

6) Viktiga utmaningar Bade vuxna och barn kan hjalpa till sa att man kan anvanda Internet pa ett kreativt,

anvandbart och sakert satt. "Vill du anvdnda Internet for utbildning oftare? Vad kan
du som enskild individ géra eller med kollegor for att foresla mer online-resurser i
undervisningen?

Forslag: Be dem att leta efter nagot spannande pa Internet som skulle vara
anvandbart for undervisningen, dar de vet att larare skulle vara 6ppna for att prova
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nagot nytt och uppskatta deras hjalp. Ge dem en realistisk deadline for uppgiften
och sen traffar de sina kollegor for att dela sina idéer, for att vdlja de resurserna de
gillar mest. PAminn de matt ha barnens rattigheter i atanke och att involvera andra
som kan hjadlpa dem att hitta nagot anvandbart och roligt.

Ge dem vagledning for vad de kan gora senare: Efter att ha valt de mest realistiska
alternativen ar det dags att foresla lararen att anvanda resurserna.

Z) V|kt°|ga fakt Medvetenhet genom engagemang i debatter, diskussioner, opinionsformer och
ramgangstaktorer motiveringar, en attraktiv och mycket anvandbar pedagogisk plattform
Empower Folkuniversitetet Sweden
Partnernamn
Bra exempel Internetfonden i Sverige, IIS, ar en oberoende offentlig serviceorganisation som
verkar for att sdkerstalla en positiv utveckling av Internet. De dr baserade i Sverige
och ansvarar fér den svenska toppdomanen, .se och driften av .nu.
Kategorier Kritiskt tankande
Mediekunskap
Organisationens ambition ar att deras initiativ ska géra natet i Sverige mer robust,
Huvudsakliga stabilare och sakrare. Och att géra svenskar mer valinformerade och medvetna
aktiviteter anvandare av internet.
Exempel pa material:
Kallkritik pa internet - | den har guiden lar du dig ...
Vad en kalla och kallkritik ar
Hur kallkritik fungerar och varfor det ar viktigt
Hur man bedémer trovardigheten hos en killa
Hur hittar man olika typer av kéllor
Fordelar och nackdelar med kallkritik
Kallkritik online i praktiken
Teknisk granskning av online kallor
Mer information besok webbplatsen:https://www.iis.se/vad-vi-gor/
Sammanfattning Organisationen skapar motesplatser och konferenser, som Goto 10 och Internet
Days. Handelserna, kurser och studieprogram gor det lattare och roligare fér bade
unga och gamla att forsta och anvanda internettjanster. Deras engagemang for
sdkerhetsfragor, personlig integritet och Oppet internet gor internet till en plats dar
alla kan utnyttja sin potential.
DETAUER

1) Onskade resultat och Deras vision och varderingar

paverkan t.ex. Vad Internetstiftelsen i Sverige, IS, dr en 6ppen organisation. De uppskattar och tror
forsoker exemplet att pa internet och ar passionerade for att dela sin kunskap pa olika satt, samtidigt
uppna? som de formar sin gemensamma framtid genom att kora internet framat. De

hoppas att alla i Sverige vill, vagar och kan anvanda internet.
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2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

Personalen runt 70 personer.

4) Vilka resurser finns?

Internetfonden i Sverige ar en oberoende offentlig sektor som framjar den positiva
utvecklingen av Internet i Sverige. De ansvarar for administrationen och den
tekniska driften av internetets svenska toppdoman .se och toppdomanen .nu.
Betalningarna fran domanverksamheten finansierar ett brett utbud av initiativ
som framjar anvandningen och utvecklingen av internet i Sverige.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Hur implementeras den
operativt?

Internetfonden i Sverige skapar IIS motesplatser och organiserar konferenser,
som Goto 10 och Internet Days. Deras hdndelser, kurser och studieprogram gor
det lattare och roligare for bade unga och gamla att férsta och anvanda
internettjanster.

6) Viktiga utmaningar

7) Viktiga
framgangsfaktorer

Stort natverk och har arbetat med detta under manga ar.

Empower Partnernamn

Folkuniversitetet Sweden

Bra exempel Utbildningsstyrelsen driver, stddjer, 6vervakar och utvarderar kommunernas och
skolornas arbete i syfte att forbattra kvaliteten och resultaten av
internetaktiviteterna.

Kategorier Digitala fardigheter

Mediekunskap

Huvudsakliga aktiviteter

Dagens elever lever i ett alltmer digitaliserat samhalle och darfoér har
styrdokumenten foér grundskolan, gymnasiet och vuxenutbildningen dndrats. De
erbjuder stod for att genomfora digitaliseringen i praktiken

Sammanfattning

Det finns material for kompetensutveckling for dig som ar huvudansvarig eller
skolledare i forskola, grundskola och gymnasieskola och har identifierat
digitalisering som ett utvecklingsomrade. Materialet ger dig fordjupad kunskap och
vagledning om ledande digitalisering. Anvand materialet och organisera
kompetensutvecklingen pa ett sdtt som fungerar for dig.

Kompetensutvecklingsmaterial pa larandeportalen
https://www.skolverket.se/skolutveckling/resurser-for-larande/itiskolan/digitala-
veckan-1.264136
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DETALIER

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad
forsoker exemplet att
uppna?

Materialet ger dig fordjupad kunskap och vagledning om ledande digitalisering.
Inldrningsportalen har material fér kompetensutveckling for saker och kritisk
anvandning av Internet.

Allt material som ar digitala och anvandbara i undervisning och larande ar digitala
inlarningsresurser. De kan vagleda dig i hur man sdker, varderar, skapar och delar
digitala inlarningsresurser.

2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

Utbildningsverket har ansvaret for innehallet, men beslutsfattarna pa skolan /
utbildningen har ansvar att engagera personal och sprida informationen och
materialet, detta ar en viktig nyckel i processen.

4) Vilka resurser finns?

Genom regeringen.

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Hur implementeras den
operativt?

Leda digitaliseringen

Skolledare och beslutsfattare, organiserar och leder arbetet och engagera
personalen. Utbildningsbyran ger dig material som gor det enklare att genomfora
foérandringarna i praktiken.

Darfor erbjuder vi kompetensutveckling

Det finns allt fler datorer och surfplattor i skolan och anvandningen okar i alla
amnen. Trots 6kningen upplever eleverna inte att deras IT-fardigheter har
forbattrats, och lararna sager att de fortfarande har behov av
kompetensutveckling. Darfor erbjuder vi nu kompetensutveckling i olika former till
larare, skolledare och chefer.

Det finns manga anvandbara undervisningsresurser pa natet, men det kan vara
svart att hitta dem nar du behéver dem. Darfor finns det sarskilda tjanster och
arkiv som har intressanta material for skolan. Det finns ocksa en hjalp vid
utvarderingen av kvaliteten pa digitala inlarningsresurser.

6) Viktiga utmaningar

NA

7) Viktiga
framgangsfaktorer

NA

Empower Partnernamn

Folkuniversitetet Sverige

Bra exempel

Surfa Lugnt

Barn och ungdomar har ratt till sakra och positiva vardagliga internetaktiviteter med
ansvariga vuxna till hands!

Det ar utgangspunkten for Surfa Lugnt (Safe Surfing). De arbetar for att se till att
unga och vuxna kan prata om vardagliga internetaktiviteter som vi gér om vardagliga
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aktiviteter i den fysiska varlden. Fotbollstraning, Facebook, centrum, skolan eller
MSN - det ar ingen skillnad. Alla dessa ar motesplatser for aktiviteter och social
interaktion.

Kategorier

Kritiskt tdnkande
Digitala fardigheter
Mediekunskap

Huvudsakliga aktiviteter

De vill géra det mesta av allt positivt om ungdoms internetanvandning - som
engagemang, kommunikation och kunskapsutbyte - samtidigt som de ger vuxna mer
kunskap om hantering av online-fallgropar som mobbning och integritetsfragor.
Manga vuxna idag finner att de inte nédvandigtvis ar i kontakt med hur internet
fungerar som en social motesplats. Detta paverkar deras intresse och engagemang,
men kan ocksa innebdara att ungdomar inte vander sig till vuxna om de stoter pa
problem som ar internetrelaterade.

Sammanfattning

Forenar manga organisationer runt ett gemensamt mal

Surfa Lugnt forenar myndigheter, féretag och ideella organisationer som arbetar
tillsammans for att forbattra vuxnas kunskaper om ungdomars vardagliga aktiviteter
pa internet och som inspirerar vuxna att aktivt engagera sig i ungdomarnas dagliga
internetaktiviteter.

Material, lankar och fakta, fritt att anvanda:
https://surfalugnt.se/fakta%E2%80%900ch-material/

DETALER

1) Onskade resultat och
paverkan t.ex. Vad
forsoker exemplet att
uppna?

Erbjuder en gemensam plattform for Sveriges experter

Surfa Lugnt forser Sveriges framsta experter pa natverkssdkerhet och barn- och
ungdomsfragor med en gemensam plattform for kommunikations- och
utbildningsinitiativ riktade till foraldrar, larare och andra viktiga vuxna.
Kommunikation sker via webbplatsen, PR och kartlaggningsaktiviteter och
kampanjer.

2) Strategiskt
tillvagagangssatt, hur
uppnar man detta?

3) Roller och ansvar.
Vem ar nyckeln till
processen?

Blandningen av myndigheter, foretag och ideella organisationer ar en av Surfa
Lugnts primara styrkor. Detta bidrar till en rad olika asikter och perspektivom hur
man arbetar mot positiv och séker interaktion pa internet.

Nuvarande partners i Surfa Lugnt: Bris (Barnens rattigheter i samhallet), Com Hem,
Fryshuset, mySafety forsakringar, IT- och telekomindustrin, Post- och
telestyrelsen, PTS, Telenor och Bredbandsbolaget.

4) Vilka resurser finns?

NA

5) Steg-for-steg

implementeringsprocess.

Pa webbplatsen - www.surfalugnt.se - kan bestkare hittar rad och tips pa tolv
sprak, information, artiklar och forskning om ungdomars internetvanor och lankar
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Hur implementeras den | till olika organisationer.

operativt?
Fragor kan ocksa stallas till en expertpanel inom internet och
ungdomskommunikation, och svaren kommer att publiceras direkt pa hemsidan. |
Surfa Lugnts blogg foljer de och kommenterar den pagaende internetdebatten ur
ett socialt perspektiv.

Surfa Lugnt priset

| samband med Safer Internet Day i februari 2012 etablerade Surfa Lugnt ett nytt
pris i Sverige - Surfa Lugnt-priset. Prispengarna ar 25 000 kronor och priset
uppmarksammar positiva internetinitiativ som framjar kommunikation och
kunskapsutbyte mellan unga och vuxna pa internet. Priset delas ut arligen i
samband med Safer Internet Day.

6) Viktiga utmaningar

7) Viktiga

Ett stort ndtverk, manga foretag ar inblandade.
framgangsfaktorer




